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8. Juni 2023 17 – 20 h Buchtaufe  Galerie Eulenspiegel Basel
Gerbergässlein 6, Basel, www.galerieeulenspiegel.ch

14. –17. Juni 2023  I Never Read Art Book Fair Basel
Kaserne Basel, www.ineverread.com

10. Juni – 14. Juli 2023  Comic‐Ausstellung Winterthur 
Bistro Alte Kaserne Kulturzentrum, www.altekaserne.ch

www.siebenspiel.ch



Band 1: Der Urknall
Siebenspiel und Kyoko klettern 
im überfluteten Brockenhaus aus 
nassen Büchern und werden von 
gefrässigen Bücherwürmern wild 
verfolgt. 
Philosophische Bande dessinée.
ISBN 978‐3‐7519‐0002‐7 
2020, 60 farbige Seiten

Band 2: Die trojanische Barbie
Auf der Flucht vor den bösen 
Ideophagen reisst Siebenspiels  
Geliebte Kyoko wutentbrannt 
die Regie an sich. 
Eine wilde Jagd durch die Pop‐ 
wie auch die klassiche Kultur.
ISBN 978‐3‐7519‐3701‐6 
2020, 56 farbige Seiten

Band 3: Goggel, Fatzke & Zwitsch
Siebenspiel und Kyoko legen den 
Internet‐Bösewichten Goggel, 
Fatzke & Zwitsch unter dem 
Mount Rushmore das Handwerk.
Ein Kultur‐Roadtrip durch den 
Cyberspace nicht nur für Nerds.
ISBN 978‐3‐7526‐5875‐0  
2021,  56 farbige Seiten

Siebenspiel 4 – Rettet die Encyclopédie – von Pidi & Norf
Der Kampf um die Aufklärung im Paris des 18. Jahrhunderts

ISBN 978‐3‐7534‐6201‐1, Kartoniert, Paperback, Deutsch, 60 farbige Seiten, 2023. 
Mit QR‐Codes zu Begleitmusik auf www.archive.org

Siebenspiel und seine Freundin Kyoko stürzen 
per Zufall in Diderots Encyclopédie und landen 
im Paris des 18. Jahrhunderts, wo der Enzyklop 
das Wissen seiner Zeit allgemein verfügbar 
macht. 
Die Geheimpolizei und die Kirche wollen diese 
gefährliche Publikation, die an der Wiege der 
Auf klärung und der modernen Demokratie 
steht, verhindern und die bereits gedruckten 
Bände sogar verbrennen.
Der König liebt Frauen und Vergnügen. Er 
überlässt das Regieren der Madame Pom pa ‐
dour. Während er seinen unehelichen Pflich ten 
nachgeht, klaut ihm Kyoko die Kleider, setzt 
sich auf den Thron und verhindert eine Kriegs  ‐
erklärung. Indessen gräbt sich Sieben spiel 
durch den Untergrund von Paris. Nur wenn 

Kyoko und Siebenspiel die Ency clo pé die ret ‐
ten, können sie in einem Exemplar wie der in 
ihre Zeit zurückreisen. Die Lösung ist über ‐
raschend: Heiliges mit Heiligem be kämpfen 
und auf die Macht des Wangenrouge setzen.
Siebenspiel Band 4 ist wiederum ein wilder Trip 
durch Raum und Zeit, mit vielen kulturellen 
Anspielungen und verblüffenden Parallelen zur 
Gegenwart. «Eine der bizarrsten Comicserien 
unserer Zeit», schrieb der Comic‐Blogger 
Andreas Platthaus von der Frankfurter All ge ‐
meinen Zeitung über Band 3 mit dem Internet‐
Abenteuer «Goggel, Fatzke & Zwitsch». 
Band 4, der wie alle bisherigen Bände eine ab ‐
ge  schlos sene Episode enthält, setzt die Sie ‐
ben   spiel‐Geschichten in der gleichen, durch ‐
aus ernst gemeinten Weise fort. 


